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Sammlung und Vergleich von
Designprinzipien im Hinblick auf
technologieunabhangige Modellierung in der
Automobilindustrie

Aufgabestellung

In der Automobilelektronik hat sich historisch eine heterogene, domanenorientierte
Steuergeratelandschaft entwickelt, die nicht kostenoptimiert ist und die die Umsetzung neuer
Funktionen erschwert. Zur Bearbeitung von domanenlbergreifenden Funktionen, die Einfluss auf die
Funktionalitat des gesamten Fahrzeugs haben, wird eine fahrzeugweite Infrastruktur benétigt, welche
die Verteilung und Verschiebung von Softwarefunktionen im Steuergeratenetz zur Entwicklungszeit
ermaoglicht.

In der vorliegenden Arbeit wird aus diesem Grund untersucht, wie plattformunabhangige
Designprinzipien aus der Literatur technologieunabhangige Modellierung von Softwarefunktionen
ermoglichen. Dabei wird sowohl ein bewahrtes middlewarebasiertes Prinzip als auch die automatische
Transformation der Model Driven Architecture betrachtet. Anhand einer Beispielproblematik wird
gezeigt, wie vom Bussystem und von der Steuergeratehardware abstrahiert werden kann.

Eine Middlewareschicht Gber der Hardware ermdglicht eine Verschiebung von Software sowohl zur
Design- als auch zur Laufzeit, muss aber auf jedem Steuergerat implementiert werden. Andererseits

ist der Aufwand der automatischen Transformation technologieunabhangig modellierter Software auf
verschiedene Hardwareplattformen problematisch.
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