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Softwareprojekt-Praktikum "NXT-
Programmierung"

In unserem diesjahrigen Softwareprojekt-Praktikum haben Studierende eigene Regelungssoftware
sowie eine Fernsteuerung fur balancierende zweiradrige Lego-Roboter implementiert. Zu den
umgesetzten Pflichtanforderungen zahlte eine grafische Benutzeroberflache mit verschiedenen
Interaktionsmaglichkeiten und einer Navigationsanzeige. Daneben haben die Teilnehmer zahlreiche
eigene ldeen realisiert, zum Beispiel eine sensorbasierte Steuerung mit einem Android-Handy.
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