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Konzeption und Umsetzung eines
Versuchsfahrzeugs fur automotive Software

Aufgabenstellung

Am Lehrstuhl far Informatik XI soll ein Versuchstrager aufgebaut werden, der im Rahmen von Praktika
und Forschungsprojekten zur Demonstration bzw. Erprobung von Entwicklungsmethoden fur software-
intensive Systeme im Automobil dienen wird. Ziel dieser Diplomarbeit sind Konzeption und
Umsetzung eines solchen Versuchstragers.

Die Basis fur den Versuchstrager ist ein Modellauto im Malistab 1:5. Das Modell verflgt Uber einen
Elektromotor und Scheibenbremsen.

Fur seinen spateren Einsatz am Lehrstuhl soll der Versuchstrager mit mehreren, verteilten und
vernetzten elektronischen Steuerungssystemen ausgestattet sein. Diese Systeme sollen die
Maglichkeit bieten, verschiedene Fahrerassistenzsysteme in unterschiedlichen Konfigurationen zu
realisieren. Der Versuchstrager muss so konzipiert sein, dass zukunftige Erweiterungen um
Steuergerate, Sensoren oder Aktoren madglich sind.

Im Rahmen der Diplomarbeit wird der Versuchstrager lediglich in einer Minimalkonfiguration erstellt.
Um den Aufwand fur die Erstellung der Diplomarbeit in Grenzen zu halten, beschrankt sich die
minimal zu realisierende Funktionalitat auf automatisches Bremsen. Ausgestattet mit einem
Ultraschall-Sensor soll das Versuchsfahrzeug den Fahrvorgaben eines menschlichen Fahrers an einem
Fernbedienungsrechner mit Joystick folgen, bis ein potentiell gefahrliches Hinderniss erkannt wird.
Sobald ein Hinderniss als gefahrlich eingestuft wird, muss das Fahrzeug eine Notbremsung
durchfihren.
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